Nom de I'atelier : Thématique de I'atelier :
Nom/prénom de I'animateur :
Lieu : []  Culture [JSport [ Science [J Nature [JAutre:

Apres avoir observé les enfants, pourquoi souhaites tu proposer cet atelier ?

La progression dans Patelier

Compétence ATELIER Compétence
de départ finale
Compétence 1 Compétence 2 Compétence 3

Compétence 4
Séance 1 Séance 2 Séance 3

Objectif de I'atelier : L'atelier va permettre de....... ettt e v et sre et e s anan

(Verbe d’action)
Sensibilisation a I’atelier : Comment donner envie a I'enfant de participer a ton I’atelier ? (Affichage, présentation du ou
des modeles, jeu de réle, vidéo...) ?

Compétence de départ
Compétence finale

L'atelier
L'atelier va permettre de .......ccoeeeecececceeeieece e e e
Compétence 1 Compétence 2 Compétence 3
Séance 1 Séance 2 Séance 3
L’enfant sera capable de : I'enfant sera capable de : I'enfant sera capable de :

Séance 1:
Déroulement :




A l'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Séance 2 :
Déroulement :

A l'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Séance 3 :
Déroulement :

A l'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Séance 4 :
Déroulement :

Al'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Séance 5 :
Déroulement :

Al'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Séance 6 :
Déroulement :

A l'issue de la séance, I'enfant sera capable de

(Objectif pédagogique)

Valorisation de I'enfant : Comment valoriser les acquis des enfants a la fin de I'atelier ?
(Diplome, médaille, photo...)

Moyens : Matériel et humain

Intérét de Nombre d’enfant Difficultés Nombre Comment t’es-tu
I’'enfant ? ayant acquis la rencontrées d’enfants qui senti durant la
compétence ? durantla sont revenus ? séance
séance ?
Séance 1
Séance 2

Séance 3




Quelles ont été tes difficultés durant I’atelier ?

Quels sont les points a améliorer ?

L'objectif de I'atelier est-il atteint ?




